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M Ude von dem langen Tag, verlassen wir dasHausum
James Ander son aufzusuchen.
Wir klingeln bel ihm u. er bittet uns nach oben.




Ich wende das Buch fir Sie hokan, James.

Hier unterhalten wir unsausfuhrlich mit ihm tber GOZO, die
Malteser, Uber unseren Onkel u. sein Buch.
James konnte esflr seine Studien gebrauchen u. wir gehen losum
es zu holen.




Wir offnen das Geheimfach, entnehmen das Buch u. haben
wieder eine seltsame Vision.
Nun gehen wir wieder zu James u. geben ihm das Buch u.
die Fotos.

James har Reche. Ich salke ein éhrliches Gespriich mit Simon fithren. Nur so kann ich irgendwas dber meinen Orke! herausfinden.

Wir unterhalten uns noch eingehend u. fahren zurtick nach

GOZO




Hier gehen wir zum Wohnwagen, aber da James nicht zuhauseist,
gehen wir weiter zur Ausgrabungsstétte.

Auf dem Weg dorthin treffen wir eine amerikanische Touristin u.
unterhalten unseine Weilemit ihr.
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An der Grabungsstelle treffen wir Simon u. schenken ihm reinen
Wein en!
Wir wollen uns ger ade ver abschieden, da meldet sich unser
Handy zu Wort u. Jamesteilt unseineinteressante Neuigkeit mit.
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Er hat herausgefunden dass sich die Steine eventuell in der
Galerievon Faina Flatow befinden konnten!
Wir verabschieden unsu. gehen zum Roller zurtck.




Galaresaray 23, Frau Fluow in sanbul zu beswchen

Wir starten den Roller, fahren zum Flughafen u. diisen nach

| stanbul
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Wir reden mit dem Rikscha-Fahrer u. zeigen ihm das Bild
unseres Onkels, aber leider kann er sich nicht an ihn erinnern!




Nun gehen wir in den Hinterhof, reden mit der Wache u. nehmen

den Schirhaken mit.

Mit unserer Beute verlassen wir den Hof u. schauen unsdie
berihmte Galerie an.







Dhie Culerie is1 ewas garre Busondens,

Y ] o
LT [ il
v ““mlr:n,,,',i:::,&f,}_.
LI

Was kfirrners Ske mir Ober diesen: Siegelning sagren?

Wir reden ausfuhrlich mit Faina Flatow, sprechen sie auf den
Siegelring an u. gehen wieder auf die Stral3e.




Hier plaudern wir etwas mit dem Tabakhandler u. gehen die
Gasse nach oben.

Biry aufliliger Aulirin dews Auros sollbe die Auimerksamkel des Schiipertypen abl=iken, Aber er darl nicht wissen, dass ich & war,

Hier steht ein netter, kleiner Sportwagen.




Wir schauen hineln, sehen die Katze u. schenken ihr
unseren Gammaelfisch!

L aut fauchend ergreift siedie Flucht u. wir gehen nochmals auf
den Hinter hof.




Hier ist ein Platz mit lauter Abfalltonnen.
Wir untersuchen die umgekippte Abfalltonne, erbeuten, mit Hilfe
des Schiirhakens, einen alten Ball u. gehen zurtick
zum Sportwagen.
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Nun legen wir den Ball vor das Vorderrad u. nehmen den
Gang heraus.
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Jetzt nehmen wir den Schirhaken, stechen ein Loch in den Ball u.
laufen in den Hinter hof!
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Schrauze! Bewer deinen Hintem, dein Borus sieht aul dem Spiel Wir milssen das Auto irpercdwie in die Werkstat bekommen

Da die Wachesich jetzt um den Wagen seiner Chefin kimmern
muss, kénnen wir hier ungestort agieren.




e auf das Dach des Mebengehiudes o kommen, muss ich eine An Treppe baven.

Wir gehen auf den Tonnenplatz u. basteln unseine Treppe.

Dazu befordern wir zuerst die Tonne u. dann die Kiste vor das
Dach u. klettern nach oben.




Oben angelangt, bemerken wir ein offenes Fenster, steigen en u.
befinden unsim L ager haus.

Ich [rgre mich, was sich in den dunklen Bciet des Lagerhuuses venitecki.

Wir schauen hinter uns u. sehen wie das Sonnenlicht
die Wand er hdllt!




Hier giba o jede Mengre Lichs und da absolue Dunkelhe

Vom Schreibtisch nehmen wir den Schal u. ausdem Téaschchen
eine Puderdose u. Visitenkarte.
Nun verbinden wir die Puderdose mit dem Schal zu einem Penddl.




Wie war des? Int der Binfnllwinke! glach dem Ausfalbwinke?

Diesen hangen wir an den mittleren Haken u. richten die

Puder dose nach links!

eswerde hinten Licht!




Wir betatigen den Lichtschalter u. sehen unsgrindlich um.

Lassen wir e sicherhehishalber dunkel,




Mas s die Goen-Steimafed [ch habe dis Dieba pefundan!

Mit Hilfe des Schirhakens 6ffnen wir die grof3e Kiste u. sehen die
ver schwundene Steintafel von GOZO!

Diigme Skulprren wurden auch suf Gozo gesiohlen. Tch plube, sie passen in meine Tasche.

Das Gleiche machen wir mit der kleinen Kiste, entfernen die
vier Steinwurfel u. stecken, bzw. wollen sie ger ade einstecken!




In diesem M oment werden wir nieder geschlagen u. ausger aubt!
Alseswieder hell wird, haben wir eine kurze Diskussion mit
Faina Flatow u. fliegen auf die Stral3e!

Habsery Sie sie durchsucht?




Wir stehen auf, sortieren unsere Knochen u. wollen den Hof
verlassen, da klingelt unser Handy.
Esist Jamesder mit uns tber die Steine, aber nicht am Telefon,

reden mochte.
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Wir verlassen das Grundstick.




Aber was nun, wo sollen wir nach den gestohlenen

Reliquien suchen?
Wir unterhalten uns noch kurz mit dem Tabakhandler u. dem
Rikscha-Fahrer.
Wir geben hm die Fahrradkette u. die Luftpumpe u. er radelt uns
daftr zum Flughafen.




Und von hier diisen wir zuriick nach M alta.

LaValletta

La Valletta, 7. November 2008

Wieder zuriick in Onkels Wohnung stellen wir erschrocken fest,
dass Diese dur chsucht worden ist.
Wir verlassen die Wohnung.




Auf der StralRetreffen wir den sympathischen Inspektor Granc,
melden ihm den Einbruch, unterhalten uns etwas mit ihm u.
gehen zur Mietskaserne.

Wir klingeln bel James u. werden zu einem Glas Wein eingeladen.




Nun unterhalten wir unsausfuhrlich mit ihm u. geben ihm die
Visitenkarte der Flato!
James erzahlt unsdass er fir einen Tag in ein Kloster mussum
dort Nachfor schungen anzustellen.

Wir verabschieden unsu. gehen Richtung Hafen.

Auf halbem Wege bemerken wir einen Schatten, drehen um u.
laufen weg.




Des Archinlnge wind sich in den Himem beifen, wenn er httm, dass ich die Sweine in der Hand hane. Und dann auch nach in Inarbul

Wir schwingen uns auf den Motorroller, starten ihn u. fahren

nach GOZO




Insafgﬂra. 7. November 2008

Hier angekommen, machen wir uns auf den Weg
zum Campingplatz.

Hier werden wir Zeuge einesinter essanten Telefongesprachs!




Hr hat mir in der Calerie den Sching verpasst. Oh, dise verlogene Schluryre, Hat er auch meinen Onkel verlolp?

Jetzt nehmen wir die Autoschliissel von der Reisetasche u. gehen
zurtick zum Parkplatz.




s sird die grleichen Kiswn wie bd Prow Fleow, B das igrendeine sehsame Norm unier Profis?

Wir schauen in den weil3en Transporter u. 6ffnen ihn mit Hilfe
des Autoschllssels.

Jetzt 6ffnen wir die Werkzeugkiste u. erleichtern seum
Hammer u. Meil3d.
Nun widmen wir unsder kleinen Kiste.




Wir 6ffnen sie mit Hilfe des Werkzeuges, entnenmen ihr die
vier Steinwurfel u. schliel3en sie wieder.
Nun ist diegrof3e Kistedran.

Diese enthélt die grol3e Steintafel.
Wir schlief3en den Kistendeckel wieder u. verlassen, bzw. wollen
den Transporter wieder verlassen!




Aber da kommt Simon, verschliefdt die Tur u. fahrt mit seiner
unfreiwilligen Fracht zum Flugplatz.

Hier werden wir in ein grof3es Frachtflugzeug verfrachtet u.
fliegen nach

?




